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1. Einleitung

Problemstellung:

• Studenten lernen CarMaker 4 an PCs

• Monitorgestell des Fluidmuskel-Simulators wird nicht 

mehr benutzt

Zielsetzung:

• Monitorgestell um neuen Monitor, Sitzgestell und 

Lautsprechersystem erweitern

• CarMaker 7 benutzen

• Studierende interaktiv Fahrzeugsysteme lernen
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1. Einleitung

Vorgehensweise:

• Ausgangssituation analysieren

• Ideen zur Erweiterung entwickeln

• 3D-Modelle und Fertigungszeichnungen erstellen

• Zukaufteile bestellen

• Fahrsimulator zusammenbauen

• In CarMaker 7 einarbeiten

• Fahrsimulator testen

• Beispiel-TestRuns erstellen

• Fahrsimulator an Studierende übergeben
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2. Ausgangssituation und Analyse
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Vorhanden:

• Monitorgestell

• G29 Lenkradset

• CarMaker 4

Monitorgestell vorher



3. Festlegung der Anforderungen
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3. Festlegung der Anforderungen
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4. CarMaker Office Fahrsimulator
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4. CarMaker Office Fahrsimulator
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4.1 Hardware - Monitorgestell

Aydin Efe | 013207118

10



4.1 Hardware - Monitorgestell
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4.1 Hardware - Sitzgestell
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Holzpodest 3D-Modell

Holzpodest real



4.2 Aufbau der Baugruppen
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4.3 Software
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• CarMaker 7

• (Matlab 8.5)

• Cockpit Package

• SoundMaker



4.3 Software - Driver & Car
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4.3 Software - Traffic & Maneuver
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mind. 1 Maneuver muss 

erstellt werden, um 

TestRuns auszuführen 



4.3 Software - Scenario Editor
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4.3 Software - SE
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4.3 Software - Beispiel
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4.3 Software - Beispiel
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L = 200m

R = 75m

A = 180°

Anschließend eine weitere Gerade 
mit der Länge 150 Meter



4.3 Software - Beispiel
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Hier wieder Connect, um die beiden 
Streckenabschnitte zu verbinden



4.3 Software - Beispiel
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Ende

Anfang



4.3 Software - Beispiel
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4.3 Software - Beispiel
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4.3 Software - Beispiel
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4.3 Software - Beispiel
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5. Zusammenfassung

• Monitorgestell wurde nicht mehr benutzt 

• ist erweitert mit Sitzgestell, neue Monitore, CarMaker7, 

Soundsystem

• alle 3D-Modelle und Fertigungszeichnungen wurden für 

Zusammenarbeit mit Schlosserei und Tischlerei der 

Hochschule Bochum erstellt

• CarMaker 7 wurde erlernt

• Anleitung für CarMaker und den Fahrsimulator wurden 

angefertigt

• Fahrsimulator steht montiert und betriebsbereit im Labor
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6. Ausblick
Erweiterungsmöglichkeiten des Fahrsimulators:

1)

Aydin Efe | 013207118

28

2) Virtual Reality

• Simulation mit VR-Brille fahren um Realitätsgrad zu 

maximieren

• In CarMaker mithilfe von Skripten und Fisheye Lens 

in IPGMovie



Vielen Dank für ihre 

Aufmerksamkeit!
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